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Precauzioni 


Questo dischetto contiene software per la console PlayStation®. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poichè 





potrebbe danneggiarsi. e Questo dischetto inoltre è adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e = 

non puo essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di istru- : 7 i ge SA seit 

zioni della PlayStation®. e Inserire il dischetto con la parte stampata rivalta verso l'alto, e Non toccare la superficie del dischetto ma i Prda Re + ai ic cd > sh) 
alferrarlo dai lati. e Mantenerlo pulito ed evitare di graffiario. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido. at saio x "edito; 

e Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidità eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di c 


È - a) 
alore. e Non provare mai ad pe, 0 
utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poichè potrebbe causare errori di funzionamento. 


DONTROLLI PREDEFINITI, . *° 


e M ENÙ PRINCIPALE 
Per la salute. Re. 











IPZIONI 
e Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. e Non giocare se si è stanchi 0 si è dormito poco. e Giocare in RAR e leer cone, gi Î è ge 
» CARE anta i va “urti and Safar i e «iL MENÙ INVENTARSD 
una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti sofferenti di epilessia va BET SE È Ri 
ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a motivo luminoso comunemente Dr i “a -.. ©6l SCHERMATA DI GIOCO n 
presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero determinare un attacco. Va ricordato Mr om 
inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici, Si PERSONAGGI Miar* 
consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della CONTROLLI ..-» ” 1) 
vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, confusione mentale e/o convulsioni. i ; it RI Hei E 
AZIONI E STRATEGIA ca CA 
INTERAZION E/PARLARE 
PIRATERIA iS PINGERE/TIRARE DGGETTI 
La riproduzione non autorizzata di una parte o dell'intero gioco e l'utilizzo non autorizzato di marchi registrati costituiscono un reato "5 RI NTA, DI FORZA 
punibile dalla legge. La PIRATERIA lede sia i consumatori che i legittimi sviluppatori, editori e dettaglianti. Se sospettate che questo SALTI i Bi; a 3 si agli 
gioco sia stato copiato illegalmente 0 venite a conoscenza di informazioni riguardanti copie illegali di un prodotto, chiamate il numero fe pos SCAMBI £ @ Fis I Ù È Li | 
del servizio clienti indicato sul retro di questo manuale. I fer, à : » i 
MISSIDNE SECONIPEARIE 
4% i: 
i izio Cli i : ; ko Mg SCORTA Pd & 9 ( 
Il numero telefonico del Servizio Clienti (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale i gip x 
ARMI Y 
Na 
OGGETTI 
Lg o car 
sà "Rr i I) SUGGERIMENTI 
Tutti i ciiritti riservati. Usato dietro autorizzazione. Solo per uso domestico, Sono proibiti la copia, l'adartamento, l'affitto, l'imprestito, la rivendita, l'uso in sale giochi, l'uso die- . 
no pagamento, la diffusione televisiva e via cavo, la rappresentazione in pubblico, la distribuzione o estrazione di questo prodotto o di Qualsiasi marchio registrato o copyri- ; Be, | È > : ; 
Int che appartiene a questo prodotto. Pubblicato da LucasArts Entertainment Company LLC. Sviluppato da LucasArts Entertainment Company LLC, . a CONSIGLI LIVELLO 2 fe 
È: i COME CONTATTARE L'ASSISTENZA TECNICA 
(> 1 Memory Card ) PEN Analog Control Tm Vibration Function { LICENZA SOFTWÉ&RE E GARANZIA LIMITATA 
{j {}| Player ; 1 block Compatible Compatible 


SLES-02037 


RICONOSCIMENTI 





La GALASSIA È SOSPESA IN EQUILIBRIO IN UN MOMENTO DI 
ANT= IVI CAMBIAMENTI CHE CAMBIERANNO PER SEMPRE LA VITA DI 
MILIARDI DI SLICI ABITANTI. QUANDO L’AVIDA (2451 =77:W4[n]N]=000] = 
COMMERCIO SI MOBILITA PER INVADERE IL PACIFICO PIANETA 
NABDO, IL MAESTRO JEDI QUI-GON JINN ED IL SUO NOVIZIO, 
OBI-WAN KENGBI, SI RITROVANO COINVOLTI NEL CONFLITTO. NEL 


FRATTEMPO, NELLA CITTÀ DI THEED, LA GIOVANE REGINA 


AMIDALA ED IL SUO FEDELE GUARDIANO, IL CAPITANO PANAKA, 





DEVONO FARE AFFIDAMENTO SU TUTTA LA PROFRIA ESPERIENZA 
PER SOPRAVVIVERE AL PRIMO ATTACCO. E, NELLE PALUDI DI N 
NABOCO, IL GOFFO GUNGAN JAR JAR BINKS SI AVVICINA SEMPRE 

PIÙ AL MOMENTO DEL SUO FATIDICO INCONTRO a NN | 
MA È NEL MONDO DESERTO DI TATODINE, LONTANISSIMO DALLE 

MACCHINAZIONI DELLA FEDERAZIONE DEL COMMERCIO E DAGLI 
INFINITI DIBATTIMENTI DEL SENATO GALATTICO, CHE LO WEDI 
SCOPRIRÀ UN GIOVANE SCHIAVO DI NOME ANAKIN SKYWALKER. 


NONOSTANTE LE SUE UMILI ORIGINI, SARÀ IL RAGAZZO CHE | 


POTRÀ SALVARE TUTTI LORO. 




























| PER COMINCIARE i CONTROLLI PREDEFINITI | 

. Prepara la tua console PlayStation secondo le istruzioni fornite dal | 

+ Manuale. Assicurati che la console sia spenta prima di inserire o rimuove- 

| re un compact disc. Inserisci il CD di La Minaccia Fantasma e chiudi il | i i Visuale del Gontroler 

' A : è È li i Alto 

. coperchio vano disco. Collega i controller e accendi la console PlayStation. | | 

| Perlanciareiil gioco, segui le istruzioni a schermo. Non inseri imuo- | ino MIEI» | 

i 8 ;, Segu o rire 0 rimuo |  Precedente(12) (R2) i 

| vere periferiche o memory card una volta accesa la console. Assicurati di |‘ L 

i uti ibil "pn 0 I È Mantieni premuto Mantenere cene | 

\ avere abbastanza spazio disponibile sulla tua memory card prima di inizia- | perla Schivata (11) per correre (R 

i Iea giocare. Visuale della Console dall'alto i ; 

; x ea i ; Spinta di Forza (A) | 

i ; Attacco (II) | 
| | Muovi Attiva (@) | 
| | Personaggio Salto (%) | 
| | (Tasti | 
| . Direzionali) | 

Tasto RESET (reimposta) Tasto OPEN (apertura vano disco) | i Inventario/Pausa i | 

‘ Indicatore POWER (accensione) Coperchio \ | Caio Avvio) vane vi sd 

© Tasto POWER (accensione) Ingresso MEMORY CARD | Muovi 

| Ingresso Controller (Scheda di Memoria) 1 | | Personaggio i 

| Ingresso MEMORY CARD | Nr Î | 

: sthedidi Manna] . Nota: potrai usare la levetta sinistra e la levetta destra solamente se il 

i . Controller Analogico (DUAL SHOCK) è in modalità Analogica (LED: ROSSO). 

| Ingresso Controller 1 | i Te 

Ingresso Controller 2 i ; 

È i 
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i IL MENÙ 

| PRINCIPALE 

| All'avvio del gioco vedrai il Menù 
Principale, che comprende le seguenti tre 
opzioni: Avvia, Carica e Opzioni. 


AVVIA 
Inizia una nuova partita dal Livello 1. 


CARICA 

Evidenziando all’interno dell’elenco una 
partita salvata in precedenza, puoi caricarla 
 premendoiltasto %. 


REED 1 no Mena 


MEMORY CARD 
| Ogni partita salvata occupa un blocco all’in- 
| terno di una Memory Card. Puoi salvare 
© quante partite vuoi, fintantoché avrai blocchi 
liberi, oppure potrai sovrascrivere altre par- 
tite di La Minaccia Fantasma salvate in 
precedenza. NOTA: se scegli di sovrascrivere 
una partita salvata in precedenza, le informa- 
zioni relative a tale partita verranno perdute. 
Fai attenzione a quali file decidi di sovrascri- 
vere. 


ion MPS 
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MENÙ PRINCIPALE 
OPZIONI 


* Voce: modifica il volume delle voci pre- | 


mendo il tasto @l per diminuire il volume 
ed il tasto è per aumentarlo. 


* Musica: modifica il volume della musica | 


premendo il tasto @l per diminuire il volu- 
me ed il tasto è per aumentarlo. 
* Effetti: modifica il volume degli effetti | 
sonori premendo il tasto @l per diminuire il 
volume ed il tasto è per aumentarlo. 

* Stereo/Mono: scegli tra la modalità ste- | 
reo o mono. | 
* Vibrazione: (solamente per controller | 
analogico (Dual Shock®M)) Attiva/disattiva | 
la funzione di vibrazione. 











* Sottotitoli: attiva/disattiva la visualizzazio- 
ne dei sottotitoli. 

e Ringraziamenti: mostra i ringraziamenti 
per il gioco. 

e Controlli: premi il tasto # per portarti 
alla Schermata di Configurazione Controller 
da cui potrai selezionare diverse configura- 
zioni per i controller. All’interno della 
Schermata di Configurazione Controller, usa i 


| tasti @le per scorrere tra le tre possibili 


configurazioni. Premi il tasto # per confer- 
mare la selezione. 

® Video Musicale: seleziona e premi il tasto 
% per riprodurre l'esclusivo video musicale 


\ Duelofthe Fate. 


TTI TIRI 
" do 





iL MENÙ 

INVENTARIO 
Il Menù Inventario (accessibile all’interno 
del gioco premendo il tasto Select) visualiz- 
za le seguenti informazioni: 

e Oggetti: mostra gli oggetti posseduti dal 
tuo personaggio. Evidenziando un oggetto 
usando i tasti direzionali, verranno visualiz- | 
zati il suo nome ed una breve descrizione. | 
e Armi: funziona in maniera analoga al 
Menù Oggetti, ma mostra le armi possedute 
dal personaggio. Le informazioni possono 
comprendere il numero di munizioni dispo- 
nibili per l'arma evidenziata. | 
* Opzioni: analogo alla schermata Opzioni | 
del Menù Principale (vedi pagina precedente). | 
* Salva: ti permette di salvare la partita 
attuale. 

* Carica: evidenziando una partita salvata in 
precedenza, puoi caricarla premendo il tasto 
* ' d 
* Esci: ti permette di abbandonare il livello | 
e tornare al Menù Principale. I 
* Continua: ti permette di fare ritorno alla | 
partita attuale. 
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Salute del Nemico per mostrare 
salute del tuo nemico attuale. 


Barra Potenza 
Forza 

Mostra la poten- 
za disponibile 
per la Spinta di 
Forza (solo per 


gli Jedi). 


Indicatore 
Salute 

Mostra lo stato 
di salute attuale 
del tuo perso- 
naggio. 


SCHERMATA DI GIOCO 


Indicatore Salute del Nemico 
Alcuni nemici sono duri da battere. In alcuni 
casi, sullo schermo apparirà un Indicatore di 


lo stato di 


| ERRANTE » 





Indicatore 
Armi 

Mostra l'arma 
attualmente attiva. 


EROI (Personaggi disponibili) 


OBI-WAN KENOBI L'impulsivo giovane 
studente ed alleato di Qui-Gon Jinn. Non 
comprende l’amore incondizionato del suo 
maestro per tutte le forme di vita, ma è incre- 
dibilmente fedele e fa di Qui-Gon un model- 
lo per qualsiasi cosa. Armi Speciali: Spada 
Laser, Spinta di Forza. 


QUI-GON JINN Il venerabile Maestro Jedi 
che, assieme ad Obi-Wan, è stato inviato per 
risolvere la disputa con la Federazione del 
Commercio. È uno dei più abili tra i guerrie- 
ri Jedi. Nonostante la sua forza e saggezza, 
però, Qui-Gon non ha mai seduto nel 


Consiglio Jedi a causa delle sue convinzioni 
inconsuete. Armi Speciali: Spada Laser, 
Spinta di Forza. 


CAPITANO PANAKA Capo delle Forze di 
Sicurezza Reali di Naboo e protettore leale 
della Regina. Possiede istinti incredibili ed è 
noto come "l'occhio più veloce di Naboo". 
Ha difficoltà nel fidarsi degli altri, in partico- 
lare quando ciò potrebbe mettere a repenta- 
glio la sicurezza del suo incarico. Armi 
Speciali: Combattimento Ravvicinato. 


REGINA AMIDALA la appena eletta capo 
di Naboo che, talvolta, sceglie soluzioni uni- 
che e personalissime per i problemi del suo 
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mondo. È stata addestrata per il ruolo che 
ora ricopre fin da quando era piccola ed ha 
ottenuto grande rispetto come governatrice 
di Theed prima di assurgere al trono. I suoi 
elaborati costumi non sono un segno di 
vanità, ma piuttosto un insieme di maschere 
che nascondono la sua vera apparenza in 
modo che, senza di essi, possa camminare 
tra il suo popolo senza essere notata per 
raccogliere informazioni. Armi Speciali: 
Stordisci-Droidi. 


ALTRI PERSONAGGI 


ANAKIN SKYWALKER Un giovane 
ragazzo del pianeta Tatooine. Uno degli 
schiavi di Watto ed un genio della meccani- 
ca, Anakin sta attualmente costruendo un 
Pod da competizione ed un droide di proto- 
collo. La Forza è incredibilmente potente in 
questo ragazzo, anche se il suo futuro è 
assai nebuloso. Ha avuto un affetto imme- 
diato per la fantesca della Regina, Padmé. 


| JAR JAR BinKs Un goffo Gungan che 
aiuterà i nostri eroi, in parte poiché deve la 
propria vita a Qui-Gon. È stato espulso da 
Otoh Gunga, ma il suo ruolo nell’unire i 


Gungan con la Regina Amidala gli procurerà i 


onore e rispetto da parte della sua gente. 
NEMICI 


DROIDI DA COMBATTIMENTO Il | 
nemico principale incontrato dai nostri ‘ 


eroi. I droidi da combattimento sono stati 
sviluppati segretamente da diverse fazioni, 
compresa la Federazione del Commercio, 
nonostante i divieti della Repubblica. Sono 
estremamente efficienti e sono stati pro- 
grammati per una serie di situazioni diverse. 
DROIDI DI MANUTENZIONE I droidi 
spazzini che si trovano all’interno dei condot- 
ti d’aria delle navi della Federazione del 






Commercio. Non sono molto pericolosi, ma | 


sono stati programmati per trattare qualsiasi 








ostacolo come sporcizia e, quindi, a distrug- 
gerlo con una scarica di energia elettrostatica. 


DRoIDI DESTROYER Unità da combatti- 
mento rotanti incredibilmente pericolose 
dotate di schermi deflettori personali per 
l'autodifesa. Tali schermi, assieme alla 
mobilità ed al pesante armamento rendono 
questi droidi un pericolo molto maggiore 
rispetto ai droidi da combattimento. 


MERCENARI DI CORUSCANT Armati di 
lance, i Mercenari di Coruscant vengono 
addestrati nello spionaggio e nel combatti- 
mento ravvicinato. 


CARRI DA COMBATTIMENTO Il carro 
da combattimento della Federazione del 


[EI 
RATIO. 


Commercio, noto anche come Armored 
Attack Tank o AAT. Questi carri presentano 
una facciata pesantemente corazzata ed una 
terribile potenza di fuoco con cinque can- 
noni laser e sei lanciagranate d'energia. Il 
loro utilizzo a Naboo rappresenta la loro 
prima esperienza in combattimento aperto. 


DARTH MAUL Un Signore del Sith e 
novizio di Darth Sidious. È armato di una 
spada laser a doppia lama. Il suo aspetto è 
terribile, con corna che sovrastano il cranio 
calvo, e tatuaggi rossi e neri sul volto. La sua 
dedizione al lato oscuro della Forza è totale, 
e combatte con terrificante ferocia. 
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CONTROLLI 


MOVIMENTO 


Lì 
( MUOVI IN QUALSIASI DIREZIONE 


| Levetta sinistra Muovi in ogni direzione 


CONTROLLI DI BASE 


| 0:> 


I i R1 (prem.) Corri 


‘ Levettadestra Schivaadestrao a sinistra 


: [el Attacco/Parata 
( (solo Spada Laser) 
i I2 Arma Precedente 
i R2 Arma Successiva 
i * Salta/Aggrappa 
i (Solamente Jedi: 
premi # due volte 
: per salto alto.) 
® Attiva, Usa/Parla 
« @® + Spingi/Tira Ceste e Tronchi 





MOSSE SPECIALI 


L1 (prem) + € Schivata a sinistra 


L1 (prem) + @ Schivata a destra 


* + 


*% + 
* + 


Colpetto, poi 


Rotazione spada sopra la 


premuto II 
Ah 


CONTROLLI DURANTE IL GIOCO 


Tasto Start 


Salto indietro (no Jedi) 
Capriola indietro (solo Jedi) 


Salto in avanti 


Capriola in avanti 
(solo Jedi) 


testa (solo Jedi) 
Spinta di forza (solo Jedi) 


Accede alla schermata 
Inventario e mette in 
pausa il gioco 


f 


t 
fi 
i 
i 


— —. —t- ts 


AZIONI E 


STRATEGIA 


. INTERAZIONE/PARLARE 

| Il tasto @ ti permette di attivare interruttori, 

‘ pulsanti, utilizzare macchine e parlare con 

| gli altri personaggi. Se vuoi parlare con un 
| personaggio, dirigiti verso di lui e premi il 
| tasto @. Se il personaggio può parlare con 


te, il testo del dialogo apparirà nel fondo 


. dello schermo. Usai tasti + e ® per scor- 
. reretralevarie frasi fino a quando non avrai 
| evidenziato quella che vuoi pronunciare, 


quindi premi il tasto ® 0 . Se una frase 


‘ non produce l’effetto desiderato, prova con 


le altre. Talvolta saranno presenti alcune frasi 


| <tra parentesi acute> che rappresentano 
| trucchi mentali Jedi. Selezionando tali frasi, il 
. tuo personaggio Jedi potrebbe influenzare le 
. azioni degli altri personaggi. 

. SPINGERE/TIRARE OGGETTI 


Talvolta il tuo personaggio si troverà a dover 


| spostare grandi oggetti come, ad esempio, 


delle ceste o dei tronchi. Dirigiti verso l’og- 


| getto, quindi premi il tasto ® al tasto + 0 
© > per spingere o tirare l'oggetto in una 
| certa direzione. 


SPINTA DI FORZA/BARRA FORZA 
Disponibile solo per Qui-Gon ed Obi-Wan) 
Premi il tasto A per attivare la Spinta di | 
Forza. Usa la Spinta di Forza per bloccare | 
temporaneamente i nemici, spingere oggetti | 
o per attivare leve o interruttori. Una barra di | 
Forza blu si trova nell'angolo inferiore sini- | 
stro dello schermo per indicare il livello | 
della tua Spinta di Forza. La Spinta di Forza | 
diminuisce con l’uso frequente, quindi sono | 
necessari alcuni secondi per ricaricarsi 
prima di poterla usare nuovamente. 


SALTI ; 
Puoi spiccare dei salti per superare i crepacci | 
premendo il tasto #. Qui-Gon ed Obi-Wan 
possono anche effettuare una capriola in avan- 
ti per saltare più lontano. Dai due colpetti sul | 
tasto # per effettuare un salto più lungo. 
Saltare può anche essere utile per raggiungere | 
linee sospese o esplorare aree inaccessibili. 


SCAMBI 


Quando parli con gli altri personaggi, esisto- | j 


no possibilità di effettuare scambi di oggetti. 


Le opzioni di dialogo indicheranno se ti è . 
possibile effettuare scambi o meno. Cerca di | 


effettuare quanti più scambi ti è possibile. 








di 
si 
pt 
î 
di 
s 
i 
Hi 
4 


i 
i 
. 





MISSIONI SECONDARIE 

Talvolta il tuo personaggio si troverà a svol- 
gere missioni secondarie o percorsi alterna- 
tivi che potrebbero fruttargli aggetti utili o 
altre sfide. Alcuni personaggi, durante il 
gioco, potrebbero richiederti di aiutarli. 
Queste missioni non sono necessarie per lo 
svolgimento del gioco, ma potrebbero risul- 
tare utili una volta raggiunti gli ultimi livelli. 
SCORTA 

Talvolta, ad un tuo personaggio potrebbe 
essere assegnata la responsabilità di scorta- 
re altri personaggi in un ambiente pericolo- 
so. È tuo compito proteggere coloro che devi 
scortare e, se questi vengono feriti o uccisi, 
la tua partita potrebbe anche terminare. 





i 
i . sin 
disse WI] ct — e gliere 
Il) Ri 
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L’Indicatore Armi, posto alla destra 

dell'Indicatore di Salute sullo schermo, 

mostra l’arma attualmente utilizzata e quan- 

te munizioni sono disponibili per tale arma. 
Le armi disponibili sono: 


SPADA LASER 

(Disponibile solo per Qui-Gon e Obi-Wan) 
L'arma principale per ogni Jedi. Terribile in 
attacco e formidabile in difesa, la lama d’e- 
nergia della spada laser può penetrare quasi 
qualsiasi materiale e può deviare eventuali | 
colpi diretti su colui che la maneggia. 


(pome fiorente ei 


SOR TINO NI IE 








e i e it 


ammne=ri 
IRR 


rotore rtanti 


FUCILE DISINTEGRATORE 


Un'arma leggera a lungo raggio. L'arma 
standard per i droidi da combattimento. 


DISINTEGRATORE LEGGERO A 
RIPETIZIONE 

Possiede una rapidità di fuoco superiore, se 
confrontato ai disintegratori standard. 


DISINTEGRATORE NABOO 
(Disponibile solo per il Capitano Panaka) 
Arma standard per le Guardie Reali Naboo. 


LANCIAMISSILI A PROTONI 
Lancia missili contenenti una piccola testata 
a protoni. Quest'arma è in grado di distrug- 
gere diversi veicoli e di infliggere danni 
significativi ad altri grandi macchinari. 





airzironizania 


DISINTEGRATORE PESANTE R-65 
Spara proiettili energetici ad alta carica che 
rimbalzano sulla maggior parte delle super- 
fici. È estremamente utile nelle zone di com- 
battimento ristrette. 


STORDISCI-DROIDI 

(Disponibile solo per la Regina Amidala) 
Emette un impulso energetico in grado di 
stordire qualsiasi nemico. Estremamente 
utile contro i droidi da combattimento. 


DETONATORE TERMICO 

Esplosivo sferico a fusione di baradio. I deto- 
natori termici sono in grado di distruggere 
qualsiasi cosa si trovi in un raggio di 5-20 
metri dall'esplosione. Da usare con cautela. 
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PALLA D'ENERGIA GUNGAN 

Una sfera esplosiva sviluppata dai Gungan per 
le battaglie ad ampia scala. Consiste in ener- 
gia instabile racchiusa da un sottile reticolato 
organico ed è progettata per venire lanciate 
contro gli avversari nel tentativo di stordirli. 


GRANATA FLASH 

Esplosivo a corto raggio progettato principal- 
mente per accecare gli avversari. Le granate 
flash più potenti possono risultare distruttive, 
ma non quanto i detonatori termici. 


CANNONE PESANTE A RIPETIZIONE 

In grado di produrre una devastante potenza 
di fuoco a corto raggio, viene usato dai droi- 
di da combattimento per difendere posizioni 
strategicamente importanti. È possibile atti- 
vare il cannone premendo il tasto ® mentre 
ci si trova dietro di esso. Quindi occorre 
usare i tasti Direzionali per mirare e il tasto 
BA per fare fuoco. 


SALUTE 


INDICATORE DI SALUTE 

L’Indicatore di Salute verde presente sullo 
schermo mostra il livello di salute del tuo 
personaggio. La salute diminuirà se vieni 


ferito. Se esaurisce, dovrai ricominciare il 
livello o caricare una partita salvata in pre- 
cedenza. Puoi ripristinare parte della tua 
salute utilizzando i pacchetti medicinali e di 
bacta che troverai durante il gioco. 


PACCHETTO MEDICINALI 
Riporta la salute al valore massimo. 


PACCHETTO MEDICINALI PICCOLO 
Aumenta lo stato di salute del personaggio 
del 25%. La salute, comunque, non supe- 
rerà il livello massimo. 


OGGETTI 

SCHERMO D’ENERGIA 

Schermo d'energia protettivo che circonda il 
personaggio e respinge i colpi di disintegra- 
tore. Per attivarlo è sufficiente raccoglierlo. 
CHIAVE 

Durante il gioco, troverai chiavi e pass di 
sicurezza che ti permetteranno di accedere a 
zone proibite all’interno di alcuni livelli. 


PULSANTI 

All’interno del gioco, troverai pulsanti che 
puoi premere (usa il tasto ®) per aprire 
porte e pannelli. 


| 
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LUOGHI 


NAVE DA COMBATTIMENTO DELLA 
FEDERAZIONE DEL COMMERCIO 

Piena di labirinti, droidi da combattimento e 
droidi destroyer, la Nave da Combattimento 
della Federazione del Commercio, che dove- 
va essere il luogo di incontro per la confe- 
renza di pace tra i Neimoidiani e gli Jedi, 
diventerà presto una trappola mortale per 
Obi-Wan e Qui-Gon. 








NABOO 

Il piccolo pianeta di Naboo ospita due distin- 
te civiltà avanzate che hanno costruito diver- 
se belle città. Otoh Gunga, l’enorme città sot- 
tomarina dei Gungan, è composta da cupole 
a bolla e passaggi intricati. Otoh Gunga è la 
città natale dell’esule Jar Jar Binks, che aiu- 
terà gli Jedi nelle paludi. La città di Theed 
attualmente si trova sotto assedio da parte 
della Federazione del Commercio. Esplorerai 
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il palazzo di Theed ed i suoi giardini per cer- 
care di recuperare la Regina Amidala. 


PALUDI DI NABOO 

Strane creature popolano queste paludi 
nelle quali Obi-Wan dovrà ricongiungersi 
con Qui-Gon. 

OTOH GUNGA 

Mentre si trova ad Otoh Gunga, Obi-Wan 
dovrà navigare i passaggi sottomarini in 
movimento presenti in questa strana città e 
recuperare Jar Jar Binks senza far del male 
ad alcun Gungan. 


OTOH*GUNGA 
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GIARDINI DEL PALAZZO DI THEED 

I Giardini del Palazzo sono un luogo incante- 
vole ma complesso, perfetto per la contem- 
plazione quando il pianeta non è invaso. 
Dopo che la Federazione del Commercio 
avrà assunto il controllo della città di Theed, 
Obi-Wan dovrà esplorare i giardini alla ricer- 
ca di una via di ingresso verso il palazzo. 
CITTÀ DI THEED 

Obi-Wan dovrà scortare in salvo la Regina 


dal Palazzo di Theed in un hangar, dove 
entrambi sperano di poter fuggire dal pia- 


VE 
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neta utilizzando la Nave Reale. 


TATOOINE 

Tatooine è un pianeta deserto della frontie- 
ra galattica, origine di varie specie aliene. 
Mos Espa, una delle poche città di Tatooine, 
ospita una grande varietà di rottami galattici 
ed offre sia rifugio che pericoli ai visitatori 
provenienti dall'esterno. Mos Espa è il luogo 
dove si svolge la celebre corsa dei Pod di 
Boonta Eve, organizzata dal boss del crimi- 


ne Jabba lo Hutt. 


MOS ESPA 

Dopo aver superato i Pirati Tusken, Qui- 
Gon, Jar Jar e Padmé entreranno nella cao- 
tica città di Mos Espa alla ricerca di parti di 
ricambio per la Nave Reale della Regina. 
Mentre la fantesca ed il Gungan si occupe- 
ranno dei ricambi, lo Jedi incontrerà diver- 
si abitanti coloriti... con i loro problemi, le 
loro richieste o le loro proteste. A meno che 
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non agisca per autodifesa, Qui-Gon deve evi- 
tare di fare del male agli abitanti di Mos 
Espa, in quanto molti qui hanno amici assai 
potenti. Infatti, Qui-Gon farebbe bene a tene- 
re nascoste le proprie armi se queste non 
sono proprio necessarie. 

Alla fine Qui-Gon incontrerà un giovane 
schiavo di nome Anakin, e questo incontro 
cambierà per sempre la vita di entrambi. 


ARENA DI MOS ESPA 

L'arena è un posto affollato, pieno di una 
varietà di esseri ed incontri per il venerabile 
Maestro Jedi Qui-Gon. Per ottenere il denaro 
di cui ha bisogno, Qui-Gon deve trattare con 
l’abominevole Jabba lo Hutt. Quindi dovrà 
trovare un modo per piazzare una scommes- 
sa sulla corsa dei Pod di Boonta Eve. 


ATTERRAGGIO NEL DESERTO DI 
TATOOINE 

Tornando alla Nave Reale della Regina, Qui- 
Gon subirà l’imboscata di un pericoloso 
guerriero del Sith di nome Darth Maul. La 
loro battaglia nei sobborghi di Mos Espa non 
sarà l’ultimo dei loro incontri. 


CORUSCANT 

Capitale del governo galattico sin da quando 
esiste la storia della galassia, Coruscant è il 
gioiello dei Mondi Centrali ed il centro del- 
l'universo conosciuto. Grattacieli alti chilo- 
metri e numerosi spazioporti coprono l’inte- 
ra superficie della capitale, Imperial City. I 
livelli inferiori e più bui di Imperial City sono 
stati abbandonati tempo addietro ed ora 
ospitano innumerevoli criminali ed esseri 
subumani che si spostano nelle tenebre. 


RITORNO A NAB00 

Gli Jedi ed i loro alleati ritorneranno a Theed 
in un ultimo disperato tentativo per sconfig- 
gere la malvagia Federazione del Commercio 
e ripristinare la pace e la libertà nel pianeta 
Naboo. 


LA BATTAGLIA FINALE 

La Regina Amidala, raggiunto il Palazzo di 
Theed, dovrà acquisire una serie di chiavi 
per recuperare diversi prigionieri di Naboo 
e catturare il viceré. Mentre la Regina com- 
batte per liberare il proprio pianeta, Obi- 
Wan e Qui-Gon prendono parte alla battaglia 
decisiva contro Darth Maul. 
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| SUGGERIMENTI 


e Talvolta le ceste contengono oggetti utili. 
Apri tutte quelle che puoi e aspettati una sor- 
presa! 


e Parla con tutti quelli che incontri e, ogni 
tanto, torna a parlare con i personaggi che 
hai già incontrato. Non si sa mai: potresti 
avere qualcosa che a loro può interessare. 


* Cerca di capire quando c’è da combattere 
e quando da scappare. 


e Non attaccare fino a quando non sei sicu- 
ro che chi ti sta di fronte ti è ostile. 


® Cerca di capire la forza e le debolezze dei 
nemici. Alcune strategie funzionano bene 
contro alcuni nemici, ma non con altri. 


e Rimani sempre in movimento. Un bersa- 
glio in movimento è più difficile da colpire 
(nelle zone allo scoperto, muoviti lateral- 
mente o fai delle capriole mentre spari). 


® Fai attenzione alle caratteristiche di ogni 
livello. I suggerimenti ed i segreti sono 
nascosti ovunque. 


e In una missione di scorta, rimani vicino al 
personaggio che stai scortando, altrimenti 
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questi potrebbe venire ferito. 


* Usa con moderazione gli oggetti che trove- 
rai nei vari livelli. Non sai mai quando giun- 
gerà il momento in cui ne avrai bisogno. 


* Acquisisci familiarità con l’uso della spada 
laser. I Jedi conoscono alcune mosse deva- 
stanti. 


i 






e Spesso esiste più di un 
modo per risolvere uno 
stesso enigma. 





CONSIGLI 
UN BREVE INIZIO DEL LIVELLO 1 





OBI-WAN E QUI:GON STANNO ASPETTANDO 
NELLA SALA CONFERENZE | RAPPRESENTANTI 
DELLA FEDERAZIONE DEL COMMERCIO. 
IMPROVVISAMENTE NOTANO LA FUORIUSCITA 
DI GAS VELENOSO DAI CONDOTTI NEL 
PAVIMENTO. 





DEVI TROVARE UN MODO PER USCIRE DALLA 
SALA DELLE CONFERENZE, MA STAI PRONTO 
AD AFFRONTARE DEI DROIDI DA 
COMBATTIMENTO. NON DIMENTICARE 
| POTERI DELLA FORZA. 
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ESPLORA QUEST'AREA. CI SONO MOLTI DGGETTI DAI ASCOLTO A QUI-GON, SPESSO TI DARÀ DEI 
SULLA NAVE CHE POTREBBERO AIUTARTI NELLA CONSIGLI SU QUELLO CHE DEVI FARE. 
FUGA. PROVA CON TUTTI | PULSANTI E LE PORTE. 





ANCHE L'UNITÀ R2 POTREBBE AIUTARTI, ALLA FINE, TU E QUI-GON INCONTRERETE | 


SE GLIELO PERMETTI, TERRIBILI DROIDI DESTROYER. RICORDA CHE 
ESISTONO DIVERSE ALTERNATIVE AL 
COMBATTIMENTO, 











COME CONTATTARE LASSISTENZA TECNICA 


La LucasArts ha predisposto un insieme di servizi 
per fornirti informazioni sui nostri giochi più 
recenti, suggerimenti, assistenza per il gioco e 
supporto tecnico. 


DOVE TROVARCI IN LINEA 

Visita il sito Web LucasArts all’indirizzo 
http://www.lucasarts.com. Puoi contattarci 
tramite la sezione Supporto Tecnico del sito Web 
LucasArts. Da qui, avrai la possibilità di ricevere 
supporto tecnico in linea tramite lo Yoda's Help 
Desk, di consultare documenti tecnici o di 
lasciare un messaggio ad un tecnico in linea. 
Visita anche il sito Web della C.T.0. S.p.A. alla 
pagina http://www.cto.it. 


YODA'S HELP DESK 

Siamo orgogliosi di presentare lo Yoda's Help 
Desk, disponibile nella sezione Supporto Tecnico 
del sito Web LucasArts all'indirizzo 
http:/www.lucasarts.com. Lo Yoda's Help 
Desk offre soluzioni interattive a problemi tecni- 
ci in base alle informazioni che fornirai. I visita- 
tori dello Yoda's Help Desk potranno ricevere 
supporto tecnico 24 ore su 24, sette giorni alla 
settimana, 


SUPPORTO TECNICO C.T.0. S.p.A. 
Puoi contattare il supporto tecnico della C.T.0, 
S.p.A. nei seguenti modi: 


Telefono: 051-755600 
dal lunedì al venerdì 
dalle ore 10 alle ore 12 
e dalle ore 15 alle ore 17:30. 


Indirizzo: C.T.0. S.p.A. 
Via Piemonte 7/F 
40069 Zola Predosa (BO). i 


Posta elettronica: assistenza@pt.cto.it. | 


